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I. PENDAHULUAN
Seiring perkembangan teknologi, kebutuhan akan sebuah sistem
informasi sangat dibutuhkan dalam sebuah perusahaan. Manfaat sistem
informasi sendiri adalah sebagai pendukung dalam pengambilan keputusan
managerial dan pendukung operasional pekerjaan. Sistem informasi yang
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baik adalah sebuah sistem informasi yang mampu bekerja secara akurat,
efektif, dan efisien. Sebuah system informasi bisa disajikan dengan cara
sistem komputerisasi, yaitu proses dalam pengolahan data yang dulu
dilakukan dengan cara manual akan di olah dan disajikan menjadi data
terkomputerisasi. Sistem komputerisasi ini mampu untuk mempermudah
dalam pengolahan data, memperkecil kesalahan dalam pengolahan data
dan bisa mempercepat proses kinerja.

Sistem informasi sangat dibutuhkan dalam menghitung jumlah barang
dagangan dan persediaan yang dimiliki oleh sebuah perusahaan atau yang
biasa di sebut dengan stock opname, tujuan dilakukan stock opname adalah
untuk mengetahui keakuratan catatan pembukuan yang merupakan salah
satu fungsi sistem pengendalian internal kemudian hasilnya dibandingkan
dengan jumlah menurut catatan persediaan produk yang tersedia [1].

Aplikasi serupa sebelumnya sudah pernah di buat pada penelitian yang
dilakukan oleh Michael Adi Swasono dan Agung Tri Prastowo (2021) dalam
jurnalnya yang berjudul Analisis dan Perancangan Sistem Informasi
Pengendalian Persediaan Barang. Dalam Jurnalnya, Michael Adi Swasono
dan Agung Tri Prastowo. mendeskripsikan Aplikasi berbentuk website yang
bertujuan untuk mempermudah Toko Maranatha Electrik dalam pencatatan
bahan baku dan penghitungan Harga Pokok.

Penelitian yang kedua sebelumnya dilakukan oleh Rio Renaldo Prasena
dan Hendi sama (2020) yang berjudul Implementasi Aplikasi Stock Opname
Berbasis Website APP pada perubahan proses bisnis di PT Well Chois
Apparel. Rio Renaldo Prasena dan Hendi mendeskripsikan bahwa aplikasi
ini memberikan solusi di dalam menemukan data yang dapat dikatakan
valid antara jumlah stock yang ada digudang dibandingan kan data yang
tecatat dalam buku yang sudah di entri pada system basis data.

Penelitian ketiga dilakukan oleh Desi Ramadhani, Tanto dan Desti
Pusparani (2022) yang berjudul perancangan system informasi stock
opname berbasis web pada umkm ilhamum-taza. Dalam jurnalnya oleh Desi
Ramadhani, Tanto dan Desti Pusparani mendeskripsikan bahwa system
yang dibangun berbentuk web ini akan mempermudah pekerjaan pada
UMKM Ilhamum-Taza dalam mengolah dan mengontrol persedian barang
masuk dan keluar setiap harinya.

Selanjutnya penelitian yang ke empat dilakukan oleh Nova Maulana
(2022) yang berjudul Rancang Bangun Sistem Informasi Persedian barang
berbasis website pada perusahaan perdagangan. Dalam jurnalnya Nova
Maulanamendeskripsikan bahwa system ini menyajikan rancangan system
pengelolaan manajemen data dan informasi penjualan barang dapat
terintegrasi. Sehingga perusahaan perdagangan bisa lebih mudah dalam
mengontrol dan mengolah stock barang yang ada.

Penelitin yang ke lima di lakukan oleh Muhammad Lutfi Syam dan
Erdisna (2022) yang berjudul Sistem Informasi Stock Barang menggunakan
QR-Code Berbasis Android. Dalam jurnanya Lutfi syam dan Erdisna
menjelaskan system yang dibuat ini memeliki tujuan untuk mengontrol
ketersediaan barang yang dapat dilakukan menggunakan secara mobile.

Stock opname sangat bermanfaat bagi suatu UMKM maupun
perusahaan. Karena dari stock opname tersebut kita dapat mengetahui
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arus masuk dan keluar persediaan suatu barang didalam suatu
perusahaan atau usaha, menganalisis perkembangan suatu perusahaan
dengan membandingkan jumlah persediaan barang pada tahun sekarang
dan sebelumnya, selanjutnya mencocokkan jumlah barang di gudang
dengan jumlah beberapa barang yang tertera di catatan pembukuan,
sampai mempercepat proses apabila terjadi penyimpangan atas persediaan
suatu barang yang hilang atau rusak [2].

Squad Computer yang bergerak di bidang Digital Printing. Dalam
pengolahan persediaan atau stock opname masih bersifat manual
pendataan barang masuk dan keluar yang menggunakan metode harga
pokok penjualan yaitu produk akan dibuat apabila ada konsumen yang baru
memesan. Oleh karna ini Percetakan Squad Computer menemui beberapa
kendala yaitu jumlah data persediaan yang salah, tidak ada pengarsipan
dokumen masuk dan keluarnya dokumen di gudang, dan catatan
persediaan akhir yang salah, Penjaga harus hitung dan laporkan
keterlambatan karena gudang Pencatatan ulang, sering terjadi kelebihan
persediaan, sulit untuk menentukan harga pokok barang yang dijual dan
diperbarui, persediaan tidak dikoreksi, barang yang dibeli dan digunakan,
informasinya tidak terlalu relevan dan akurat, komunikasi antara pemilik
toko dan petugas gudang tidak lancar, sehingga pencatatan stock opname
kurang effective jika masih menggunakan sistem manual. Oleh karna itu
aplikasi yang kami buat berbasis web mobile ini bertujuan mengontrol dan
mengelola barang yang masuk oleh setiap divisi dalam waktu yang tidak
terbatas, serta aplikas ini bertujuan agar barang yang masuk atau keluar,
lebih terperinci sehingga stock opname bisa lebih akurat.

II. METODE PENELITIAN

A. Pengumpulan Data

1. Studi Literatur
Studi literatur atau kepustakaan adalah studi yang dilakukan untuk
mengumpulkan data dan teori untuk tujuan penulisan penelitian ini
dengan membaca buku tentang aplikasi android, jurnal, tesis dan
referensi lain berkaitan dengan tema android.

2. Wawancara
Metode wawancara ini dilakukan dengan mengajukan pertanyaan
langsung dengan pihak pihak yang berkaitan dengan penelitian guna
mengumpulkan data. Dalam hal ini peneliti secara langsung
mewawancarai owner sekaligus pengelola Squad Computer.

3. Observasi
Metode observasi ini dilakukan langsung di Squad Computer dengan
menganalisa sistem yang digunakan saat ini.

B. Metode Pengembangan Sistem

Model perancangan sistem yang digunakan oleh peneliti menggunakan
Sistem Life Development (SDLC) atau siklus hidup sistem dalam rekayasa
sistem dan rekayasa perangkat lunak adalah proses menciptakan dan
memodifikasi sistem dan model serta metodologi untuk mengembangkan
sistem.
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Gambar 1. Sistem Life Development (SDLC)

Dengan cara ini ada beberapa tahapan langkah yang akan di lalui oleh
peneliti :

1.

Analisis

Selama periode analisis pengumpulan data pra-konstruksi, sebelum
periode desain dimulai, sangat penting untuk menyajikan aplikasi
dengan analisis sehingga sistem disiapkan untuk hasil yang diinginkan.
Desain

Pada tahap ini, desain antarmuka dirancang sesuai dengan kebutuhan
dan kustomisasi sistem.

Testing

Tahapan itu dilakukan beberapa percobaan untuk menguji apakah
sistem peroprasi sesuia dan diperiksa sebelum implementasi dimulai.
Implementasi

Langkah ini merupakan eksekusi dan pengoperasian sistem pengguna
setelah melalui beberapa langkah sebelumnya.

Pemeliharaan

Pada level ini, sistem dimonitor secara berkala, agar sistem selalu
bekerja dengan baik dan tidak terjadi kerusakan atau malfungsi di
pengimplementasiannya.

III. PEMBAHASAN

A. Perancangan Interface

Berikut ini adalah desain interface dari Aplikasi Pemantauan dan

Pengelolaan Stock Opname di Squad Computer.

-~ P o
(. N (T N T\ N

D
o

(<) , (<]

) \S /) ~— =

Gambar 2. Desain Interface
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B. Perancangan Alur Sistem Use Case Diagram

Use case Diagram adalah diagram yang menggabarkan kebutuhan
system dari sudut pandamg user, yang memperihatkan hubungan-
hubungan yang terjadi antara actor denga use case dalam system.

Tabel 1. Deksripsi Penjelasan Akto pada system use case

Aktor Tugas Deskripsi
Karyawan | Meginput, 1. Login
Gudang | mengedit, dan Menginput Alamat Email
memberi laporan | 2. Megolah Data Barang
stock opname ke e Menginput Data Barang
owner e Mengupdate data barang

e Menghapus Data Barang
3. Mengolahan Data Pembelian
e Meninput barang pembelian
¢ Mengupdate barang pembelian
e Menghapus barang pembelian
4. Mengolahan Data Yang Keluar
e Menginput barang yang keluar
e Mengupdate barang yang keluar
e Menghapus barang yang keluar

Owner Menerima 1. Menerima laporan data barang
laporan dari | 2. Menerima laporan data pembelian
karyawan gudang | 3, Menerima laporan data barang yang keluar

N

are Alamat Email
Menginput Data Barang

/ Mengupdate Data
Barang
Pengolahan Data Baran g
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Gambar 3. Use Case Diagram
JMBI | 18




C. Diagram Activity
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Gambar 4. Diagram Activity

Pada diagram diatas menjelaskan bahwa karyawan Gudang mengolah
data stock opname tersebut dari mulai menambah, update maupun
menghapus data, serta laporan tersebut di laporkan kepada owner.

D. Implementasi

Pada tahap implementasi ini akan dilakukan penerapan penggunaan
aplikasi pada instansi Squad Computer untuk menghitung stok barang yang
tersedia pada Squad Computer. Berikut adalah hasil dari pembangunan
aplikasi Stok Opname pada Squad Computer:

Welcome

Please enter your email address

Gambar 5. Tampilan Halaman Login dan Produk

Pada halaman login pengguna harus memasukan email yang valid dan
dapat dihubungi karena proses login memerlukan konfirmasi pin code yang
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akan dikirimkan pada email pengguna. Setelah memasukan verivikasi email
yang valid maka pengguna dapan langsung masuk ke dalam aplikasi.

Pada halaman produk penguna dapat melihat daftar produk apa saja
yang ada pada percetakan Squad Computer dan juga terdapat keterangan
stok barang yang masih tersedia. Maka jika ada barang yang sudah habis
stoknya maka akan langsung terlihat pada halaman ini. Pada halaman
detail produk pengguna dapat melihat detail dan deskripsi produk yang
ditampilkan oleh aplikasi sesuai dengan data yang diisikan oleh pengguna.
Setiap informasi yang ada pada halaman ini akan sesuai dengan apa yang
di inputkan oleh pengguna ketika memasukan atau menambahkan produk.

E. Analisa Hasil Implementasi Sistem

Setelah dilakukan implementasi sistem, peneliti menguji fungsionalitas
aplikasi melalui kuesioner kepada 50 responden dari unit usaha percetakan
Squad Computer. Berdasarkan analisis skala Likert, fungsi utama aplikasi
berjalan baik dengan 20% responden sangat setuju dan 80% setuju
terhadap pernyataan bahwa aplikasi berfungsi sebagaimana mestinya. Hal
ini menunjukkan tingkat kepuasan pengguna yang tinggi terhadap performa
dasar sistem. Hasil ini sejalan dengan penelitian oleh Sari dan Nugroho
(2021) yang menyatakan bahwa sistem informasi berbasis aplikasi mobile
meningkatkan kecepatan dan akurasi operasional gudang.

Fungsi input data dalam aplikasi juga memperoleh respons positif
dengan 40% responden sangat setuju dan 50% setuju, menandakan sistem
input telah bekerja optimal. Hal ini mendukung temuan dari penelitian
Prasetyo dan Wulandari (2020), yang menjelaskan bahwa digitalisasi input
stok membantu meminimalkan kesalahan manusia (human error) dalam
proses pencatatan barang. Respons ini menunjukkan bahwa aplikasi telah
mampu mengotomatisasi salah satu proses paling krusial dalam
manajemen stok.

Dari segi kemudahan penggunaan, aplikasi dinilai user-friendly oleh
80% responden yang setuju dan 20% netral. Demikian pula pada aspek
tampilan antarmuka (user interface), 70% responden setuju dan 30%
netral, menunjukkan bahwa desain aplikasi cukup intuitif dan mudah
dipahami. Temuan ini sejalan dengan penelitian dari Hakim (2019) yang
menekankan pentingnya UI/UX dalam meningkatkan adopsi aplikasi sistem
informasi oleh karyawan non-teknis.

Meskipun aplikasi mendapat banyak penilaian positif, 60% responden
sangat setuju dan 40% setuju bahwa aplikasi masih memerlukan
pengembangan lebih lanjut. Ini menegaskan bahwa meskipun sudah layak
digunakan, penyempurnaan fitur dan skalabilitas sistem tetap dibutuhkan.
Hasil ini mendukung pendapat dari Putri dan Maulana (2022) yang
menyatakan bahwa pengembangan sistem informasi harus bersifat iteratif
dan adaptif terhadap kebutuhan operasional yang terus berkembang.

IV.KESIMPULAN
Berdasarkan hasil pengujian aplikasi stock opname berbasis mobile di
unit usaha percetakan Squad Computer, dapat disimpulkan bahwa aplikasi
ini telah berjalan dengan baik sesuai fungsinya. Sebagian besar responden
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menyatakan setuju dan sangat setuju bahwa sistem ini mempermudah
proses input, akurasi pencatatan barang masuk dan keluar, serta
memberikan kemudahan dalam pemantauan stok. Selain itu, aspek user
interface aplikasi dinilai cukup baik dan mudah digunakan oleh pengguna,
terutama karyawan gudang.

Namun demikian, sebagian responden juga menilai bahwa aplikasi ini
masih memerlukan pengembangan lebih lanjut untuk menyempurnakan
fitur-fitur yang ada agar semakin efektif dalam mendukung kegiatan
operasional. Secara keseluruhan, implementasi sistem ini telah
memberikan kontribusi positif terhadap efisiensi dan efektivitas proses
stock opname serta layak diterapkan sebagai solusi digital dalam
manajemen persediaan barang. Kesimpulan ini juga diperkuat oleh hasil-
hasil penelitian sebelumnya yang menunjukkan bahwa penggunaan sistem
informasi berbasis mobile dapat meningkatkan akurasi, efisiensi kerja, dan
pengambilan keputusan dalam manajemen persediaan perusahaan.
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