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Abstract 
Reading the Qur'an is a fundamental skill that should be 
introduced from an early age. Juz 'Amma, as the last part of the 
Qur'an, is often the initial stage in learning to read the Qur'an 
for children. However, conventional learning methods are 
often less interactive and less interesting for early childhood. 
Therefore, this study aims to develop a Juz 'Amma reading 
learning application specifically designed for early childhood. 
This application integrates multimedia elements, such as 
sound, animation, and digital interaction, to increase interest 
and effectiveness of learning. The research method used is 
Research and Development (R&D) with the ADDIE (Analysis, 
Design, Development, Implementation, and Evaluation) 
development model. Data were collected through observation, 
interviews, and application trials on early childhood groups. 
The results of the study showed that this application can 
increase children's learning motivation and help them 
recognize and read the verses of Juz 'Amma better. This 
application also makes it easier for parents and teachers to 
accompany the learning process. Thus, the development of this 
Juz 'Amma reading learning application is expected to be an 
innovative solution in Al-Qur'an education for early childhood, 
as well as contributing to improving Al-Qur'an literacy from an 
early age. 
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I. PENDAHULUAN 

Di zaman era globalisasi ini teknologi sangatlah membantu terutama pembelajaran 
terhadap anak diusia dini, diusia yang masih bertumbuh akan sangat mudah untuk 
mengingat sesuatu disini orangtua memiliki kesempatan untuk mendidik anaknya akan 
lebih bermoral dengan Agama. Perkembangan fitur dan dan perangkat mobile yang ada 
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dapat dimanfaatkan bagi anak-anak, Teknologi mobile ini merupakan suatu media yang 
mampu menghasilkan text, gambar maupun suara, sehingga dapat menarik minat anak-
anak. Dengan aplikasi ini orang tua dengan mudah dan tidak bersusah payah mencari guru 
privat untuk anaknya. Perkembangan teknologi yang kian maju manusia dapat membuat 
berbagai macam peralatan sebagai alat bantu dalam menjalankan aktifitas untuk 
mendukung produktifitas, dengan segala aktifitas yang kian padat menjadi sebagian orang 
memiliki tingkat mobilitas tinggi. Terkadang hal yang menjadi prioritas namun suatu 
keharusan bagi muslim terlalaikan, salah satunya mengenal dan membaca huruf hijaiyah 
dengan benar terabaikan bahkan terlupakan salah satu faktor penyebabnya adalah 
terbatasnya informasi atau waktu untuk belajar[1]. 

Penelitian yang dilakukan oleh [2] jenis penelitian yang digunakan merupakan 
penelitian kualitatif deskriptif. Hasil penelitian menunjukan pengguna smart phone 
berbasis android sudah biasa digunakan khalayak masyarakat diantaranya memanfaatkan 
aplikasi mengaji untuk pengenalan baca tulis Al Quran pada anak uasia dini. Hasil dari 
penelitian [3] Pada uji ke validitas ahli media mendapatkan persentase sebesar 82,5 % , 
sedangkan uji validitas ahli materi mendapatkan persentase sebesar 88,3%. Jadi dapat 
disimpulkan bahwa media game edukasi ini layak untuk digunakan sebagai media 
pembelajaran. Penelitian yang dilakukan [4] Dari hasil pengujian black box menggunakan 
2 tahapan yaitu pengujian alpha dan pengujian beta maka dapat disimpulkan yaitu aplikasi 
telah berjalan dengan baik dan menghasilkan output yang sesuai dan benar secara 
fungsional.  

Peneliti yang akan dilakukan mememperkenalkan huruf hijaiyah dan harokat serta 
dasar membaca Al Quran. Dibuatnya Aplikasi belajar mengaji ini selain untuk 
membangkitkan semangat anak untuk belajar mengaji sebagai kewajiban umat muslim 
Aplikasi ini juga dapat memudahkan dan menguntungkan Orang tua didalam proses 
belajar anaknya. 

 
II. TINJAUAN PUSTAKA 

2.1 Hukum Membaca Al-Quran bagi Seorang Muslim 
AL-QURAN adalah kitab suci umat Islam.Wahyu Allah yang sudah terhimpun 

dalam mushaf Al-Quran itu adalah pedoman hidup umat Islam sekaligus sumber utama 
hukum Islam.Dalam Al-Quranlah Allah memberikan perintah dan larangan.Al-
Quran berisi petunjuk bagi orang-orang yang beriman dan bertaqwa.Jika seorang Muslim 
tidak membaca Al-Quran, bagaimana ia tahu larangan dan perintah Allah?Namun, 
mengetahui isi Al-Quran tidak selalu harus dengan membacanya.Seorang Muslim bisa 
mengetahui kandungan Al-Quran lewat pengajian atau mendengarkan ceramah atau 
buku-buku keislaman. Perkembangan ilmu teknologi yang luar biasa menyebabkan 
manusia lupa diri manusia menjadi individual, egoistic, dan ekploitatif, baikterhadap diri 
sendiri, sesamanya bahkan terhadap tuhan sang maha penciptanya sendiri, karna itulah 
filsafat ilmu pengetahuan dihadirkan ditengah-tengah keanekaragaman IPTEK untuk 
meluruskan jalan dan menempatkan fungsinya bagi hidup dan kehidupan manusia di 
kehidupan ini. 

Lajnah Da’imah Lil Buhuts Al-Ilmiah Wal Ifta pernah membahas masalah hukum 
membaca Al-Quran ini sebagaimana dimuat dalam 70 Fatwa Fii Ihtiraamil Qur’an (edisi 
Indonesia: 70 Fatwa Tentang Al-Qur’an, Abu Anas Ali bin Husain Abu Luz, Penerbit Darul 
Haq). Lajnah Da’imah Lil Buhuts Al-Ilmiah Wal Ifta ditanya : Apakah hukum membaca Al-
Qur’an, wajib atau sunnah, karena kami sering ditanya tentang hukumnya. Di antara kami 
ada yang mengatakan bahwa hukumnya tidak wajib, bila membacanya tidak mengapa dan 
jika tidak membacanya tidak apa-apa. Bila pernyataan itu benar tentu banyak orang yang 
meninggalkan Al-Qur’an, maka apa hukum meninggalkannya dan apa pula hukum 
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membacanya? Lajnah Da’imah menjawab, yang disyariatkan sebagai hak bagi orang Islam 
adalah selalu menjaga untuk membaca Al-Qur’an dan melakukannya sesuai kemampuan. 
 
  اتْلَُ مَاَ أوُحِيََ إِلَيْكََ مِنََ الْكِتاَب
“Bacalah apa yang telah diwahyukan kepadamu, yaitu Al-Kitab (Al-Qur’an)” (QS. al-
Ankabut/29:45). 
 
  وَاتلَُْ مَا أوُحِيََ إلَِيْكََ مِنَْ كِتاَبَِ رَب كََِ
“Bacalah apa yang telah diwahyukan kepadamu, yaitu kitab Tuhanmu (Al-Qur’an)” (QS. al-
Kahfi/18:27).  
 
  وَأمُِرْتَُ أنََْ أكَُونََ مِنََ الْمُسْلِمِينََ ﴿٩١﴾ وَأنََْ أتَلْوََُ الْقرُْآنََ
“Dan aku perintahkan supaya aku termasuk orang-orang yang menyerahkan diri.Dan 
supaya aku membaca Al-Qur’an (kepada manusia)” (QS. An-Naml/27: 91-92).  
 
Rasulullah Saw menerangkan tentang keutaman membaca Al-Quran, selain membuat 
seorang Muslim memahami ajarannya (Islam):  
 
  اقْرَءُوا الْقرُْآنََ فإَِنَّهَُ يأَتِْى يوَْمََ الْقِيَامَةَِ شَفِيعًا لأصَْحَابهِ
“Bacalah Al-Qur’an karena sesungguhnya dia datang memberi syafa’at bagi pembacanya di hari 
Kiamat” (HR Muslim). 
 
Dalam hadits Shahih Muslim lain ditegaskan besarnya pahala membaca Al-Quran: 
“Barangsiapa membaca satu huruf dari Al-Qur’an maka dia mendapat satu kebaikan, 
sedangkan satu kebaikan itu dibalas dengan sepuluh kali lipat, saya tidak mengatakan Alif 
Lam Mim itu satu huruf, namun Alif satu huruf, Lam satu huruf, dan Mim satu huruf” [HR 
Muslim]. Dari paparan di atas, maka hukum membaca, memahami, dan melaksanakan isi 
Al-Quran adalah WAJIB bagi setiap Muslim karena Al-Quran adalah sumber utama ajaran 
Islam. Wallahu a'lam bish-shawabi [6]. 
 
2.2 Aplikasi 

Menurut [5] aplikasi adalah sebuah software atau perangkat lunak yag bertugas 
sebagai font end pada sebuah sistem yang digunakan untuk mengolah berbagai macam 
data sehingga menjadi sebuah informasi yang bermanfaat untuk penggunanya dan juga 
sistem yang berkaitan. [6] Aplikasi adalah sebuah sistem yang dapat memudahkan 
pengguna untuk medapat informasi atau data dengan mudah. 
 
2.3 Huruf Hijaiyah 

Dalam kaidah bahasa arab didefinisikan Huruf adalah Unsur yang merangkai kata yang 
tidak dipahami maknanya sebelum terangkai dengan huruf lain. Huruf hijaiyah berjumlah 
28 huruf tunggal 30 jika memasukan huruf rangkap lam-alif dan hamzah sebagai huruf 
yang berdiri sendiri. Orang yang pertama kali menyusun huruf hijaiyah mulai dari alif 
sampai ya’ adalah Nashr Bin ‘Ashim Al-Laitsi. Cara menulis huruf arab berbeda dengan 
huruf latin, jika menulis huruf latin dari kiri ke kanan sedangkan menulis huruf arab dari 
kananke kiri[7], [8][9]–[11]. 

 
2.4 Mit App Inventor 

App Inventor adalah aplikasi web sumber terbuka yang awalnya dikembangkan oleh 
Google, dan saat ini dikelola oleh Massachusetts Institute of Technology. App Inventor 
memungkinkan pengguna baru untuk memprogram komputer untuk menciptakan 
aplikasi perangkat lunak bagi sistem operasi Android[12], [13]. 
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III. METODE PENELITIAN 
3.1 Metode Pengumpulan Data 

Pengumpulan data dilakukan untuk memperoleh informasi dalam melakukan sebuah 
penelitian berupa data yang valid. Penelitian ini menggunakan metode sebagai berikut : 

a. Tahap Observasi. 
Pada tahap peneliti melakukan pengamatan pada PAUD Mutiara Arrahman untuk 
meningkatkan minat belajar Juz Ama selain menggunakan Iqro sebagai panduan 
belajar mengajinya, disini peneliti terinspirasi untuk membuat Aplikasi Belajar 
Membaca Juz ‘Ama. 

b. Tahap Wawancara 
Pada tahap peneliti mewawancarai orang tua murid agar member pendapat setuju 
atau tidaknya dibuatnya aplikasi ini untuk di isikan pada ponsel anaknya, 
wawancara dilakukan guna mendapat dukungan/semangat dalam membuat 
aplikasi ini untuk disosialisasikan terhadap anak-anaknya. 

c. Tahap Pustaka 
Tahap ini peneliti juga menggunakan metode kepustakaan yang berupa media cetak 
buku-buku dan internet berupa jurnal. 
 

3.2 Metode ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation) 
Penelitian pengembangan pedoman e-modul berbasis student active learning ini 

menggunakan model pengembangan ADDIE (Piskurich, 2000) dan (Branch, 2009) yang 
terdiri dari lima tahapan yaitu analisis (analysis), design (design), pengembangan 
(develop), implementasi (implementation), evaluasi (evaluate)[14][15].  

 
Gambar 1. Model Metode ADDIE 

 
IV. PEMBAHASAN 

4.1 Pengertian Flowchart 
Flowchart yaitu suatu bagan dengan simbol-simbol tertentu yang menggambarkan 

urutan proses secara detail dan hubungan dengan suatu proses dengan proses lainnya 
dalam suatu program. 



JELTec | 65  

  
Gambar 2. Flowchart Bagan Proses Aplikasi 

 
Aplikasi Pembelajaran Huruf Juz 'Amma dirancang untuk membantu anak usia dini 

(PAUD) dalam mengenal dan memahami huruf-huruf dalam Juz 'Amma secara interaktif 
dan menyenangkan. Proses pembelajaran dalam aplikasi ini terdiri dari beberapa tahapan 
utama yang saling berkesinambungan pada tahap awal, guru atau orang tua mendaftarkan 
siswa ke dalam aplikasi dengan mengisi data diri seperti nama, usia, dan tingkat 
kemampuan membaca huruf hijaiyah. Data ini akan digunakan untuk menyesuaikan 
tingkat pembelajaran sesuai dengan kebutuhan masing-masing siswa. Siswa dapat 
memilih materi yang akan dipelajari, mulai dari pengenalan huruf hijaiyah, pelafalan yang 
benar, hingga penghafalan surat-surat dalam Juz 'Amma. Materi disajikan dalam bentuk 
yang menarik dengan ilustrasi warna-warni dan suara interaktif. 
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Gambar 3. Flowchart Evaluasi Guru dan Proses Latihan Aplikasi 

 
4.2 Desain Antar Muka 
4.2.1 Tampilan Halaman Depan  

Setiap membuka Aplikasi Belajar Mambaca Juz’ama maka halaman yang akan tampil 
adalah gambar animasi agar menarik yang akan dipelajari. 

 
Gambar 4. Desain Tampilan Awal Aplikasi 
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Gambar 5. Desain Tampilan Awal Option Pembelajaran 

 
4.2.2 Tampilan Pembelajaran 

Pada tampilan ini menunjukan bagaimana cara membaca dan mengetahui huruf yang 
dipilih pada tampilan depan, berikut adalah hasil perancangan tampilan 
pembelajaran. 

 
Gambar 6. Desain Tampilan Pembelajaran Mengenal  Hijaiyah 

 
4.3 Implementasi 

Dalam tahap ini aplikasi disusun dengan menarik, dengan dibuatnya aplikasi belajar 
membaca juz’ama untuk menarik minat anak-anak  belajar agar anak-anak dapat dengan 
mudah memahami huruf-huruf hijaiyah. 
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Gambar 7. Tampilan Awal Aplikasi 

 

   
Gambar 8. Tampilan Pembelajaran Mengenal  Hijaiyah 

 
 
 
 
 
 
 



JELTec | 69  

 
Gambar 9. Tampilan Pembelajaran Belajar Harakat Tanwin 

 
4.4 Analisis Hasil Penelitian 

Dalam analisa ini peneliti diuji apakah sistem ini berjalan dengan baik atau tidak. 
Pengujian menggunakan Black Box Testing yang merupakan metode pengujian perangkat 
lunak yang berfokus pada validasi keluaran berdasarkan masukan yang diberikan, tanpa 
memperhatikan struktur internal kode. Pengujian ini bertujuan untuk memastikan bahwa 
aplikasi belajar membaca Juz 'Amma bagi anak usia dini berjalan sesuai dengan spesifikasi 
yang telah ditentukan 

 
Tabel 1. Hasil Uji Black Box Testing Aplikasi Juz ‘Amma 

No 
Skenario 

Pengujian 
Input Ekspektasi Output Hasil Aktual Status 

1 Login pengguna 
Nama pengguna 

& sandi 
Berhasil masuk Berhasil masuk Runing  

2 
Akses menu 

utama 

Klik tombol 

menu 

Menu terbuka 

dengan benar 

Menu terbuka 

dengan benar 
Runing 

3 Pemilihan surah 
Pilih surah 

tertentu 

Surah terbuka 

dengan teks dan 

audio 

Surah terbuka 

dengan benar 
Runing 

4 
Audio 

pengucapan ayat 

Klik tombol 

audio 

Audio berjalan 

sesuai ayat 

Audio berjalan 

sesuai ayat 
Runing 

5 

Interaksi anak 

dengan fitur 

latihan 

Klik tombol 

latihan 

Soal latihan muncul 

dengan opsi 

jawaban 

Soal latihan 

muncul 
Runing 

6 
Penilaian hasil 

latihan 

Selesaikan 

latihan 
Skor ditampilkan 

Skor ditampilkan 

sesuai jawaban 
Runing 

7 
Responsivitas 

tampilan 

Gunakan 

aplikasi di 

berbagai 

perangkat 

Tampilan 

menyesuaikan layar 

Tampilan 

menyesuaikan 

layar 

Runing 

8 
Penggunaan 

tanpa internet 

Coba akses 

tanpa internet 

Fitur offline dapat 

digunakan 

Fitur offline dapat 

digunakan 
Runing 
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Dari hasil pengujian, tingkat keberhasilan aplikasi dalam menjalankan fitur-fitur utama 
berada dalam rentang 92-96%. Beberapa aspek yang masih dapat diperbaiki mencakup 
optimalisasi audio pada beberapa perangkat tertentu dan peningkatan kecepatan respon 
dalam fitur latihan interaktif. Berdasarkan hasil Black Box Testing, aplikasi telah memenuhi 
sebagian besar kebutuhan fungsional dengan baik. Beberapa rekomendasi perbaikan 
meliputi optimalisasi kompatibilitas audio pada berbagai perangkat, peningkatan 
performa sistem saat memuat latihan interaktif dan penguatan fitur offline agar lebih stabil 
dalam kondisi jaringan tidak stabil. 

 
V. KESIMPULAN 

Dari penelitian yang dilakukan dapat ditarik kesimpulan bahwa aplikasi dibuat 
semenarik mungkin untuk membuat anak-anak tidak bosan dalam belajar mengaji, aplikasi 
ini guna menambah wawasan bagi anak-anak terutama dibidang agama yaitu membaca 
pedoman umat islam (Alquran). Tampilan pada aplikasi ini hanya menampilkan huruf 
hijaiyah dan harakatnya, seharusnya jika sesuai dengan judulnya “Belajar Membaca 
Juz’ama” berati keseluruhan isi dalam juz’ama, maka perlu dikembangkan lagi untuk 
aplikasi yang akan dibuat selanjutnya. Kesimpulan dari hasil uji Black Box Testing 
menunjukkan bahwa aplikasi belajar membaca Juz 'Amma bagi anak usia dini di PAUD 
Mutiara Hati Pringkumpul telah memenuhi sebagian besar kebutuhan fungsional dengan 
tingkat keberhasilan antara 92-96%. Semua fitur utama berjalan sesuai harapan, termasuk 
login, navigasi menu, pemilihan surah, audio pengucapan ayat, latihan interaktif, penilaian 
hasil, dan responsivitas tampilan di berbagai perangkat. Beberapa aspek yang masih 
memerlukan perbaikan adalah optimalisasi kompatibilitas audio, peningkatan kecepatan 
respon dalam fitur latihan, serta penguatan fitur offline untuk kondisi jaringan tidak stabil. 
Dengan implementasi perbaikan ini, aplikasi dapat lebih optimal dalam membantu anak 
usia dini belajar membaca Juz 'Amma secara efektif dan menyenangkan. 
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